Medienkonzept der Grundschule Georgsdorf

Jahr- Unterrichtsfach | Unterrichtsthemen/Unterrichtsin- Medienbildungskompetenzen Bendtigte Me-
gangs- halte/Medienbildung dien/Ausstattung
stufe
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Digital: X @) (@] X O PC und Tablet, Lap-
top, (Beamer, EImo)
Klasse 1 Fach: Deutsch - EinfUhrung in die Arbeit am Computer: PC und Tablet /Lap-

(ab 2. HJ)

Bedienungselemente kennen lernen.
An- und Ausschalten der Gerate, Start-
leiste und Desktop kennen, Offnen und
Schlie3en von Programmen

top, Drucker

Mathe (Ubung und
Festigung Zahlenraum
bis 20)

Denken und Rechnen




Klasse 2

Deutsch

- Kenntnis wichtiger Tasten und deren
Funktionen: GroR3schreibung mit Um-
schalttaste, Leer-, Eingabe-, Rlck-,
Entfernen und Escape Taste

- Umgang mit der Maus: Navigieren auf
dem Desktop, Klick und Doppelklick
ausfuihren kdnnen.

Programm Budenberg

-Arbeiten mit Antolin und Zahlenzorro
(Mathe), Lernwerkstatt, Budenberg,
Lauschwerkstatt, Hamsterkiste, GUT 1

Antolin

Zahlenzorro, Internet-
zugang, Budenberg
Lernprogramm, Lern-
werkstatt

PC und Tablet /Lap-
top, Drucker

Deutsch und Ma-
the

Sachunterricht

Musik

- Erste Erfahrungen mit Malprogram-
men: MS-Paint

Allg. Umgang mit dem PC u. Tablet

Diverse Spiele (z.B. ,Fang den Clown®)
bei ,Blinde Kuh*

-Erste Worter und Satze mit dem Com-
puter schreiben.

-Schreiben von kurzen Steckbriefen +
Mindmap

Wasser etc.

Instrumente

PC und Tablet /Lap-
top, Drucker

Schilerzeitung

Klasse 3

Drucken: eigene Texte oder Bilder aus-
drucken kdnnen

Drucker

Deutsch

Buchvorstellung

Drucker

Musik

Kinstlerreferat

Sachunterricht

Schiler informieren sich mithilfe von
Medien: Schiler lernen Medien als
Mdglichkeit der Konstruktion von Wirk-
lichkeit kennen

Internetzugang in der
Klasse, PC und Tab-
let, Laptop, Beamer,

Elmo




Mathe

Schiler entnehmen Medien Informatio-
nen und geben sie wieder, THEMA: flr
mindestens 2 der folgenden Themen,
Sachunterricht: Feuer, Haustiere, geo-
grafisch, Niedersachsen, Ritter, Strom
(4), Wasser (3)

Schuler erarbeiten unter Anleitung al-
tersgeméale Medienprodukte zu fach-
bezogenen Inhalten und stellen ihre Er-
gebnisse in der Klasse vor. Schiler for-
mulieren dabei ihren Wissensbedarf,
recherchieren unter Anleitung in alters-
gemalRen Informationsquellen und ge-

ben Informationen selbststandig wieder.

Geom. Kdrper, Figuren

Budenberg Lernwerk-
statt

Klasse 3/4 Analog: Erstellen eines Lapbooks/Pla- PC, Laptop, Drucker
kate aus den Medien
Klasse 3/4 | Deutsch und Reli- | Schiler kommunizieren unter Anleitung Internet, PCs
gion zielgerichtet mithilfe von analogen und
digitalen Medien, Brief an Partner-
Kunst/NL schule, Tablet, Stativ, Mikro-
Erstellen von Erklarfilmen fon, Lautsprecher...
Sachunterricht Werbung www.planet-schule.de
(mach ne Limo-Wer-
Schuler erkennen in Google, welche bung)
Seiten Werbung sind und welche nicht.
Wie kann man diese Seiten unterschei-
den?
Klasse 2/3 Denken und Rechnen



http://www.planet-schule.de/

Ab Klasse | Religion Schiler erfahren, dass Bilder Geschich- Elmo, Beamer, di-
1/2 ten erzéhlen und sprechen Uber ihre verse Bilder,
Bildeindrucke (,ich sehe, ich denke, ich
fuhle®)
Klasse 4 D/SU Schiler wenden Basisfunktionen digita- PC und Tablet /Lap-
ler Medien an: top, Internet, Textver-
-Sicherung und Austausch: Eigene Da- arbeitungsprogramm
teien abspeichern und 6ffnen, Ordner Internetbrowser, USB-
anlegen, benennen und auf dem Desk- Stick
top speichern
-selbststéndiges An- und Abmelden
-Texte schreiben, Schrift/Zeichen for-
matieren, (Schriftgré3e und -art wahlen,
Blocksatz etc.).
- Kennen Lodschtaste, Satzzeichen.
(THEMA: Landeskunde, z.B.: Land-
kreis, Niedersachsen)
-Erstellen von Erklarfilmen
Tablet, Stativ, Mikro-
fon, Lautsprecher...
- Funktion der Rechtschreibhilfe kennen
und anwenden Internetzugang, Seite
-Tastenkrzel Hamsterkiste (Lernen
im Netz)
Klasse 4 Deutsch -Sonderzeichen @ und €
Klasse 3/4 Schuler nutzen analoge und digitale Programm zur Ubung

Medien zielgerichtet zur Unterhaltung
und Information:
Recherchemaoglichkeiten fur Kinder
kennenlernen (Blinde Kuh, Frag Finn,
etc.); Suchmaschinen fur Kinder, Y-
ouTube, (Wikipedia), Klexikon

Tastschreiben

Laptop/Beamer zum
Zeigen der Filme




Klasse 4

Sachunterricht

Analog: Kartenarbeit: Eigenes Haus
und andere Orte finden Uber Internet

Nwsib
Google maps

Klasse 3/4

Deutsch / Sach-
unterricht

Schuler erarbeiten unter Anleitung al-
tersgemale Medienprodukte zu fach-
bezogenen Inhalten und stellen ihre Er-
gebnisse in der Klasse vor. Schiler re-
cherchieren unter Anleitung in altersge-
mafRen Informationsquellen und geben
Informationen selbststandig wieder:
-Erarbeiten von Referaten, Texten
-Einfigen von Bildern zu Sachtexten
-Informationsbeschaffung und Lernvi-
deos uber YouTube (THEMA: Landes-
kunde, z.B. Landkreis, Niedersachsen)

PC und Tablet /Lap-
top, Internet, Textver-
arbeitungsprogramm

Internetbrowser

Plakate, Bilder, etc.
Steckbriefe

Buchvorstellung

Klasse 4

Deutsch

Schiler vergleichen und bewerten al-
tersgeméle Medienangebote (z.B. auf

Gewinn ausgerichtete Internetseiten vs.

gemeinnitzige, Umgang mit Daten im
Internet) und stellen die Vielfalt der Me-
dienangebote und ihre Zielsetzungen
dar.

PC und Tablet /Lap-
top, Internet

Kooperationsangebot
mit den GN (Klasse
Kids)

rot: Dies ist in der Planung, kann aufgrund der fehlenden Ausstattung bisher noch nicht durchgefiihrt werden.

Sowohl zum Einsatz von Tablets als auch zur richtigen Verwendung des Servers benétigen wir diverse Fortbildungen. Teilweise
erfolgen die Uber die Landesschulbehdrde, aber auch Gber Janning-Networks, die den Server und Computerraum bei uns eingerichtet

haben.

Benotigte Ausstattung zu Erklarfilmen / Einsatz der Tablets: Diktiergerat, Lautsprecher (Bluetooth), Mikrofon, Apple-TV (oder Dongel)

Service und Wartung: Bei auftretenden technischen Problemen sollte eine Firma innerhalb kiirzester Zeit eine Losung finden (max 24
Stunden). In Georgsdorf wirden wir Janning-Networks bevorzugen, da die bereits im Server/Computerraum-Ausstatten involviert sind.




